
NATJECANJE:
• Kiša pada, nisam stigao odigrati?

◦ Ako vremenski uvjeti ne dozvoljavaju igranje i velik broj igrača nije 
odigrao mečeve, kolo se može produžiti za par dana.

• Gledam popis mečeva , što znače one ikone?
◦ Ikona Štit igrač brani red, Mač igrač napada red. Loptice igrači igraju meč 

samo za bodove.
• Na popisu mečeva, tko je izazivač a tko je izazvan?

◦ Izazivač je igrač koji je napisan u drugom redu, izazvani je u prvom redu 
ispisa (igrač sa nižim redom piramide, ili ispred u redu ako se igra isti red).

◦ Izazivač je uvijek igrač koj je red ispod , ili u samom redu je lošije rangiran.
• Nismo završili meč, koji je rezultat:

◦ U viber grupu upišite rezultat kada se meč prekinuo, voditelji će na osnovu 
pravila odrediti rezultat.

IGRANJE PO KOLIMA
• Ponovio mi se meč, dali je to ok?

◦ Ok je, nastojat će se izbjeći ponavljanje mečeva ali u nekim situacijama  je 
nemoguće izbjeći da igrači ponovi igraju jedan protiv drugoga.

• Ne igram meč, zašto?
◦ Ako je neparan broj igrača, jedan od igrača u piramidi neće igrati to kolo. 

Nastojat će se da se ta situacija ne ponavlja istim igračima.
• Izvukao sam onoga, a baš ga nevolim...

◦ Igrati je sportski... sry....

OSVAJANJE MJESTA U REDU IZNAD
• Pobjedio sam, ali ne napadam red iznad

◦ Zbog toga što su pauzirani igrači dio piramide, i sam raspored pobjeđenih 
igrača nije ravnomjeran nemoguće je uvijek svakome igraču koji je 
pobjedio omogućiti napad na red. Ako se ponovi ta situacija dva kola 
zaredom, prijaviti voditeljima.

• U prvom sam redu, pobjedio sam zadnje kolo a napada me netko za red??
◦ Po pravilima igrač u prvom redu uvijek može biti napadnut za red. 

Pogledajte detaljni opis pravila za izvlačenje.

PRAVILA MEČA
• Ozljedio sam se prije meča, kolo je izvučeno.

◦ Prijaviti ozljedu protivniku i voditeljima piramide. Ako je ozljeda teže 
prirode, zatražiti pauzu.

• Ozljedio sam se tokom meča
◦ u rezultatu prijaviti ozljedu i trenutno stanje u meču kod ozljede.



BODOVANJE
• Što sve znači oni brojevi kada gledam meč?

◦ +S – bodovi dobiveni zbog osvojenih setova tj pobjede 
◦ +B – bonus bodovi za red  (1 i 2 red max, pa 3,4,5 red max-1, itd...)
◦ +P – nagradni bod za igrače koji su igrali kolo.. igrali.. 

PIRAMIDA I TABLICA IGRAČA
• Što znače one strelice kod tablice i piramide

◦ pokazuju dali je igrač napredovao, nazadovao u odnosu na prošlo kolo.
◦ Strelica gore, napredak, strelica dole nazad, a ravna crta – isto.

PAUZIRANJE, ULAZAK I IZLAZAK IZ PIRAMIDE
• Pauzirao sam, ali nisam više isti red

◦ Svako kolo pauzirani igrač pada jedan red.
• Zašto moram krenuti od zadnjeg reda

◦ novi igrači kreću od zadnjeg reda ili u iznimnim situacijama mogu 
upotpunit prazno mjesto. Ako bi se novi igrači ubacili u sredinu piramide, to
bi značilo da bi se ostali pomjerili i onda bi bilo oštećenih.

PRAVILA PONAŠANJA I DISCIPLINSKE MJERE
• Pokušavam kontaktirati protivnika, ne javlja se.

◦ Prijaviti situaciju voditeljima piramide.
• Protivnik me izaziva, a ne želi rezervirati teren.

◦ Sve ovakve situacije treba prijaviti voditeljima piramide. Po pravilu, 
izazivač rezervira terene, dok izazvani osigurava nove loptice za igru.


